
 ASOCIACION POR LOS DERECHOS DE LAS 
 COMUNIDADES NEGRAS DE LA ZONA SUR-ORIENTAL 

ASOCONEG 

 

MODALIDAD ATRAPASUEÑOS 

ACTA GENERAL DE REUNIÓN Y DE EVENTOS 

 
FECHA: 04 DE DICIEMBRE DEL 2024 HORA INICIO:      2:00 PM            HORA FINAL:  5: 00 PM 

TIPO DE REUNIÓN:  FERIA TALENT, SHOW Y SPORT 

LUGAR: PARQUE INFANTIL 

DEPENDENCIA: N/A 

POBLACIÓN: 
Todos los usuarios de la modalidad atrapasueños de 
Barrancabermeja y comunidad 

COBERTURA: 
500 

OBJETIVO:  
Crear espacios de aprendizaje lúdico pedagógicos en el marco de lo social, creativo, expresivo y dinámico de los beneficiarios 
del programa Atrapa Sueños por medio de actividades lúdicas, artísticas, deportivas y narrativas que fortalezcan su sentido de 
pertenencia y sus habilidades socioemocionales. 

AGENDA DE LA REUNION: 
 

1. ARTE Y CULTURA 
2. COMUNICACIÓN Y NARRATIVA 

       3.    TECNOLOGIA DE LA INFORMACION   Y LA COMU NICACIÓN  
       4.    DEPORTE Y CULTURA 
       5    JUEGO 
 
 

 

1. DESARROLLO DE LA REUNIÓN: 

AGENDA DEL DIA: 

. 

Apertura de la Feria 2:00 PM a 5:00 PM 

 

➢ Recepción y bienvenida a los participantes. 

➢ Presentación del objetivo de la actividad: promover la creatividad, la comunicación y la recreación. 

➢ Explicación de la dinámica de la feria y rotación por los cinco stands. 

➢ Organización de los niños en grupos pequeños para facilitar la rotación. 

 

2:15 p.m. - 3:00 p.m. 

 

Desarrollo de Actividades en los Stands 

1. Stand de Arte y Cultura: 

✓ Creación de murales grupales en papel bond utilizando témperas, lápices y pinceles. 

✓ Intervención de los usuarios en muestra de pintura  

 

2. Stand de Comunicación y Narrativa: 

✓ Elaboración de poemas, coplas y canciones en cartulinas. 

✓ Presentación de las creaciones con micrófono y equipo de sonido. 

✓ Intervención de usuarios sobre la temática de comunicación  
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3. Stand de Tecnología y Comunicación: 
✓ Grabación de mensajes 

personales en una cabina sobre las experiencias en el 
                               programa Atrapa Sueños. 

4. Stand de Deporte y Recreación: 
✓ Competencias físicas como carreras de sacos, juegos con pelotas, bolos y hula hula. 

5. Stand de Juegos: 
✓ Participación en juegos tradicionales como cartas, trompos, yoyos y parques. 

 
✓ Intervenciones y muestras de talento de parte de los usuarios de las unidades que intervienen en la 

actividad. 
  
4:45 p.m. - 5:00 p.m. 
 
Cierre de la Feria 
 

✓ Reflexión grupal sobre las actividades realizadas. 
✓ Espacio para que algunos niños compartan sus experiencias y aprendizajes. 
✓ Entrega de refrigerios (dulces variados y bebidas). 
✓ Palabras de agradecimiento y despedida por parte de los organizadores. 

 
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD 
 
 
Inicio:  
 
Recepción y Bienvenida (2:00 p.m. - 5:00 p.m.) 
 

✓ los beneficiarios del programa Atrapa Sueños, junto con los acompañantes, los profesionales y pedagoga se le 
da inicio a la actividad. 

 
✓ Se realizó una breve introducción al propósito de la feria en la cual es de promover la creatividad, la comunicación 

y la recreación en un ambiente seguro y estimulante para cada usuario. 
 

✓ Se presentó cada uno del stand a la comunidad puesto que el lugar es muy concurrido por las personas, donde 
se les explico la rotación por los cinco stands porque estaban organizados por              temáticas. 

 
✓ Los niños se dividieron en grupos pequeños, asignados a diferentes stands para facilitar su participación 

equitativa. 
 
Desarrollo de Actividades en los Stands (2:15 p.m. - 3:45 p.m.) 

 

1. Stand de Arte y Cultura: 

• Los niños participaron en la creación de atrapasueños en papel bond, utilizando témperas, lápices, pinceles y 
marcadores. 
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• También se le facilito materiales para la elaboración de atrapasueños para recuerdo de cada uno de ellos y a su 

vez demostraran sus dotes artísticos y creativos. 

• Cada grupo reflejó a través de dibujos y palabras cómo se sienten respecto al programa Atrapa Sueños y el 
impacto que ha tenido en sus vidas. 

• Esta actividad fomentó la expresión emocional y el trabajo colaborativo con el profesional y padres de familia. 

 

2. Stand de Comunicación y Narrativa: 

• Los niños escribieron poemas, coplas y canciones alusivas al programa y al operador del mismo. 

• Usaron cartulinas y marcadores para plasmar sus ideas. 

• Una vez finalizado, cada grupo presentó sus creaciones usando un micrófono y el equipo de sonido disponible, 
potenciando sus habilidades de expresión oral y confianza en público. 

• Una vez finalizado, cada grupo presentó sus creaciones usando un micrófono y el equipo de sonido disponible, 
potenciando sus habilidades de expresión oral y confianza en público. 

3. Stand de Tecnología y Comunicación: 

 

• Se instaló una cabina de grabación, previamente diseñada con los recursos enviados. 

• Los niños declamaron y dijeron coplas, por medio de canciones alusivas al programa y al operador del mismo. 

• Por medio de una cabina de grabación los usuarios del programa plasmaron lo que sentía cada uno de ellos en 
un video. 

• Compartieron lo que más disfrutaron y cómo este programa ha contribuido a su crecimiento personal. 

 

4. Stand de deporte y recreación: 

 

• Se armo dos grupos para competir en el juego de escalera familiar que se les llevo para interactuar en tamaño 
grande. 

• Se organizaron competencias físicas como carreras de sacos, juegos con pelotas, hula hula y bolos. 

• El animador con los profesionales animó a los niños a participar en un ambiente de sana competencia y trabajo 
en equipo. 

• Esta actividad permitió a los niños liberar energía y fortalecer sus habilidades motoras. 

 

5. Stand de Juegos: 

• Los niños disfrutaron de juegos tradicionales como cartas, parques, trompos y yoyos. 

• Se realizaron pequeños torneos y retos para mantener el dinamismo de la actividad. 

• Los juegos promovieron la interacción social y la diversión en grupo. 
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Cierre (4:45 p.m. - 5:00 p.m.) 

 

• Los organizadores agradecieron a los participantes por su entusiasmo y dieron por concluida la actividad con un 
mensaje motivador, reforzando el compromiso del programa Atrapa Sueños con el bienestar de los niños. 

• Los niños se reunieron en un espacio común para reflexionar sobre las actividades realizadas. 

• Algunos compartieron de manera espontánea lo que más les gustó y cómo se sintieron durante la feria. 

• Se entregaron dulces variados y bebidas para la hidratación como parte del refrigerio final. 

 

 

Logística y Supervisión 

 

Por parte de los profesionales se elaboraron mecanismos para que los usuarios lograran estar en todos los stands y así 
poder disfrutar y ser parte del aprendizaje y actividades que se les habían organizado a cada persona. 

La feria no solo permitió que los niños se divirtieran, sino que también fortaleció habilidades clave como la creatividad, la 
comunicación, el trabajo en equipo y el reconocimiento del impacto positivo del programa en sus vidas. 

 

REGISTRO FOTOGRAFICO: 

EQUIPO DE TRABAJO  
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ESTAND ARTE Y CULTURA 

  

                                  



 ASOCIACION POR LOS DERECHOS DE LAS 
 COMUNIDADES NEGRAS DE LA ZONA SUR-ORIENTAL 

ASOCONEG 

 

MODALIDAD ATRAPASUEÑOS 

ACTA GENERAL DE REUNIÓN Y DE EVENTOS 

 
 

ESTAND DE COMUNICACIÓN Y NARRATIVA: 
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ESTAD DE TECNOLOGIA Y COMUNICACIÓN: 
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STAND DE DEPORTE Y RECREACION: 
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ESTAD DE JUEGO: 
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RECOLECCION DE ASISTENCIA: 

 

 
 

 

 

 

 

 

1. RESPONSABLES: 

 

Para constancia se firma la presente acta a los ____04___ de mes de __________12_______________ del 2024 

 

FIRMA CARGO 

 

 

CLAUDIA PATRICIA GONZALEZ 
GALVAN 

GESTOR EXPERIENCIAS 

 

                    

 
JULIO CESAR PIEDRAHITA PUERTA 

 
PSICOSOCIAL 
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JENIFER VANESA MARTINEZ RIVERA  
PSICOSOCIAL 

 

               

 
RONALD JOSE OROZCO GRANADOS 

GESTOR EXPERIENCIAS 
 

       

     

 
 

CARLOS AUGUSTO OROZCO 
GONZALEZ 
PSICOSOCIAL 

 

             

 
 

JOSE ALEXANDER PEÑUELA 
RODRIGUEZ 

GESTOR EXPERIENCIAS 
 

 

 

 
LEIDY ANDREA CAMPO BENÍTEZ  

PSICOSOCIAL 
 

                            

 
 
 

ALFONSO VILLAMIZAR CARDONA 
GESTOR EXPERIENCIAS 

 

                

 

 
NELSON ESNEIDER QUIROZ BOTERO  

 
PSICOSOCIAL 

 

                         

 
VICTOR ALFONSO CATILLO ORTIZ 

 
GESTOR EXPERIENCIAS 

 
 

                            

 
MAYERLY MERCADO ARRIETA 

 
PEDAGOGA 

 


